
Правила игры «КОД»

Цель игры:
Найти общий символ между двумя карточками быстрее других игроков.

Состав игры:
Колода состоит из 55 круглых карточек.
На каждой карточке изображено 8 различных символов, связанных с безопасностью.
Между любыми двумя карточками всегда есть ровно один общий символ.

Подготовка:
Перетасуйте колоду и раздайте карточки в соответствии с выбранным вариантом игры. 
Игроки располагаются так, чтобы всем было удобно видеть карточки.

Общие принципы:
Игроки сравнивают две карточки одновременно (свою и на столе или две на столе).
Как только игрок находит совпадающий символ, он должен громко назвать его и объяснить 
как он связан с безопасностью. После этого карточки перераспределяются в зависимости от 
варианта игры.

Варианты игры

1. Башня судьбы (Классический вариант):
Каждому игроку выдается по одной карточке, оставшиеся складываются в стопку в центре 
стола рубашкой вниз.
Игроки одновременно сравнивают свою карточку с верхней карточкой из стопки.
Найдя совпадение, игрок забирает центральную карточку себе и кладет её поверх своей.
Побеждает тот, кто соберет больше всего карточек, когда стопка закончится.
2. Обратный отсчёт:
Каждому игроку раздается одинаковое количество карт (например по 10), остальные склады-
ваются в стопку рубашкой вверх.
В свой ход игрок переворачивает верхнюю карточку из стопки и выкладывает её в центр.
Все игроки ищут совпадение между центральной карточкой и своей. Найдя, игрок сбрасывает 
свою карточку в центр.
Побеждает тот, кто первым избавится от всех своих карточек.
3. Горячая картошка:
Игроки получают по одинаковое количество карт (например по 10), а остальные убираются в 
коробку.
Задача — быстрее передать свою карточку другому игроку, найдя общий символ с его карточ-
кой.
Игрок, оставшийся с карточкой после истечения времени (или определенного числа раундов), 
проигрывает.
4. На скорость:
Все карточки раскладываются на столе лицом вверх.
Ведущий вытягивает одну карточку и называет её "ключевой".
Игроки должны как можно быстрее найти карточку с совпадающим символом и забрать её.
Побеждает тот, кто собрал больше карточек.
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